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Sunt mentorii noii
deschizatori de drumuri?

In urma cu opt ani, Jurgen Tumen, pe atunci
presedinte ~ Business  Europe, a  avertizat
intreprinderile, guvernele si institutiile de invatamant
cd ar trebui sa facd educatia STEAM mai atractiva
pentru tineri. Acest lucru s-ar putea realiza prin
implementarea mai larga a cercetarii in invatamantul
primar si secundar, aprofundand legatura dintre
educatie si afaceri.

Cu alte cuvinte, interesul tinerilor trebuie cultivat,
sustinut i gestionat cu atentie 1n alegerile lor
profesionale viitoare. Acest lucru poate fi cel mai
usor un exemplu viu de oameni de succes in
profesiile relevante STEAM, ceea ce ar permite
tinerilor sa se apropie de acestia si sa ii inspire si sa i
implice, prin impartasirea experientelor si a
succeselor lor.Mentorii STEAM pot deveni noii
iluminatori pentru generatiile de maine. Vor ,,turna”
bazele pe care vor pastra profesiile viitorului, cu
intreaga  posibilitate de  vaste  oportunitati
tehnologice. In viata de zi cu zi, in care viitorul va fi
prezent, doar cei pregatiti vor avea un loc — incurajati
de STEAM, STEAM entuziasti, STEAM unici.

E-STEAM - Programul de mentorat

In fiecare dintre tari, proiectul a reusit si capteze atentia si
curiozitatea mai multor institutii si femei cu profesii in zonele
STEAM, care s-au oferit sa ghideze un program de mentorat de 6
luni creat prin parteneriatul proiectului E-STEAM. Programul,
care continua iar in unele tari spre sfarsit, a permis elevilor sa isi
arate potentialul si mentorilor experienta lor profesionald si
personala ca femei si a oferit un spatiu in care elevii au putut pune
intrebari mentorilor despre temerile, optiunile si potentialul lor,
conform programului prestabilit.

Programul a fost realizat printr-o platforma internationala Moodle
gestionata de AES. Unele dintre tari au derulat acest program de
mentorat cu sesiuni fatd in fatd, iar altele cu sesiuni fata in fatd si
prin intermediul acestei platforme. De asemenea, a fost posibil ca
elevii sa viziteze locul de munca al mentorilor si sa se intilneasca
cu acestia in acest mediu profesional. In prezent, in aceasti
activitate, in cele 5 téri partenere, sunt implicati 61 de mentori din
zonele STEAM, 12 din fiecare tard, care dezvolta programul de
mentorat pentru 122 de elevi, din liceu pana la invatamantul
universitar.

Programul are un impact

scolard, la nivel regional si national.

Existd o cerere de informatii despre
proiect ceea ce consideram un lucru
pozitiv
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A patra Intalnire transnation
E-STEAM: 10-11 Martie 2020,

Institutul de
gazduit a 4-a intalnire transnationald, la care au

Dezvoltare Antreprenoriald a

participat partenerii  proiectului, care au
calatorit la Larissa, Grecia, In 10 si 11 martie,
pentru a monitoriza progresul proiectului.

Anastasios Vasiliadis, presedintele Institutului
de Dezvoltare Antreprenoriald si Maria Skoufi,
managerul proiectului E-STEAM 1n numele
IED, au salutat partenerii E-STEAM si au
multumit Tntregului grup pentru munca depusa,
subliniind nevoia unui proiect de genul acesta.

Intdlnirra a inceput cu  alocutiunea
Coordonatorului proiectului, care a examinat
activitatile desfasurate pana in prezent in
fiecare OI si a observat noile termene pentru
sarcinile si activitatile viitoare.

Partenerii au prezentat progresul programului
de mentorat in fiecare tard si feedback-ul pe
care l-au primit in timpul implementarii
programului intre mentori si mentorati. In plus,
am discutat despre problemele care au esuat si
s-au oferit solutii.
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IED a prezentat platforma Athena si
programul de instruire si Kitul Elevilor, care
sunt disponibile Tn toate limbile partenerilor
si in englezd (spaniold, portugheza, greaca,
bulgara si romana).

Programul de instruire este disponibil aici:
http://athena.entre.gr/en/courses/esteam
Partenerul grec va dezvolta un Ghid si un
videoclip demonstrativ care va introduce
platforma participantilor si informatii utile cu
privire la modul n care pot utiliza materialul
disponibil.
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Intalnirea a continuat cu prezentarea 106 -
Exploatarea E-STEAMING de catre Prima
scoald privatd Leonardo da Vinci si
prezentarea tuturor activitatilor de diseminare
care s-au desfisurat de la inceputul
proiectului pana in aceasta perioada

in prezent,

partenerii
produsele obtinute si Programul de formare a
cadrelor didactice va incepe in curénd, cu
toate ca sunt preocupati de implicatiile pe
care le poate avea pandemia Covid 19 asupra
dezvoltarii proiectului 1n faza finala.
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http://www.aesilves.pt/
http://www.psleonardo.com/
https://ied.eu/
http://www.fue.uji.es/
http://www.en.cantemir.ro/
http://www.professionalcentre.ro/
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E-STEAM sesiunile de mentorat\/

la partenerul din Bulgaria

E-STEAM - Egalitatea in stiintd, tehnologie, inginerie,
artd si matematica este un proiect in cadrul programului
Erasmus +, care a fost implementata la Scoala
Gimnaziala Leonardo da Vinci pentru al doilea an.
Scopul este de a sprijini profesorii cu metodologii si
materiale didactice adecvate pentru egalitatea de gen n
stiinta, tehnologie, inginerie, arta si matematica si sa si
pregateasca elevele care doresc sa paseasca in domeniul
STEAM. Ideea este ca tot mai multe fete sa fie atrase si
interesate de o cariera in STEAM.

Punctul principal al proiectului 1l constituie programul de
mentorat, prin care studentii vor fi ,ghidati” catre
alegerile lor profesionale viitoare, precum si depasirea
stereotipurilor proverbiale legate de femei si stiintele
tehnice. Astfel, sansa viitorilor jucitori de pe piata muncii
sd fie bine pregatita, dar nu pentru profesiile disparute, ci
pentru profesii ale viitorului, care vor deveni in curand
realitate.

Profesorii Nuno Gargdo si Ana Bio, de la Grupul Scolar Silves, Portugalia, au

vorbit despre proiectul E-STEAM din 29 februarie 2020.

,,Zilele viitorului”, program de Edgar Canelas: seria sdptamanald de programe, pe
Antena 1, axatd pe cercetdri, inovatii si proiecte de dezvoltare.

Acest radio a aflat despre proiect din ziarele portugheze si a vrut si stie ce
dezvolta acest parteneriat Erasmus +. Interviul a durat aproximativ 20 de minute
si este disponibil la urmatorul link: https://www.rtp.pt/programa/radio/p3000 .
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E-STEAM programul de formare

Consortiul proiectului Erasmus + E-STEAM a finalizat deja
dezvoltarea programului de instruire si formare care prezinta
mai multe sugestii de lucru pentru a aborda problema
stereotipurilor de gen in practica profesionald a cadrelor
didactice si un numar mare de activitati pe care le pot utiliza
in abordarea acestei teme cu elevii. In prezent, institutia
partenerda greaca IED efectueaza ultimele ajustari ale
programului de instruire pe platforma internationald de
formare a profesorilor digitala (Athena). Era de asteptat ca in
martie aproximativ 60 de profesori din cele 5 tari sa fie
instruiti pe baza acestor orientdri si sd utilizeze activitatile
sugerate cu elevii lor, cu toate acestea, din cauza pandemiei
virusului Covid19 aceasta actiune este suspendatd. Cu acest
program de formare, se urmareste ca profesionistii din
educatie sd constientizeze actiunile si stereotipurile lor,
deoarece acestea pot conditiona alegerile elevilor in viitor si,
pe de alta parte, sa lucreze cu acestia pe probleme de egalitate
de gen.

Project Website

Facebook page

E-STEAM plataform

E-STEAM youtube channel

E-STEAM Project Coordinator
Agrupamento de Escolas de Silves
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https://www.rtp.pt/programa/radio/p3000
http://e-steamerasmusproject.com/
https://www.facebook.com/ESteamErasmusProject/
https://moodle.aesilves.pt/moodle/course/index.php?categoryid=28
https://youtube.com/channel/UCuZz0lRlO-k0cvemLsZbwMA
http://www.aesilves.pt/

